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LIITY FI HUIPPUTEAMIIN 

MYTTITTIITTITTIITTI 
Mika Häkkinen, suomalainen formula 
1 -huippukuljettaja, on palkattu 
Scalextric -teamin ykköskuljettajaksi. 
Liity sinäkin Mika Häkkisen talli 
kaveriksi Scalextric -huipputeamiin. 
Kierrä Mikan mukana koko 
formula 1 sirkus. Aja harjoitusajot, 
taistele paalupaikoista ja voita 
Fl maailmanmestaruus. 

Scalextric autoradalla tunnet aidon 
ajonautinnon. Räjähtävän lähdön, 
huimat nopeudet ja mahtavan pidon 
rataan. 

Scalextric rataosista voit rakentaa 
kaikki F1-sarjan radat ja olla mukana 
jokaisessa osakilpailussa. 

PS. Muista Mika Häkkisen neuvo: 
" Vain tehokkaalla päivittäisellä 
harjoittelulla voidaan tulla mestariksi". 

LK KKKKKKIMAAAAJAAAIAA 
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NINTENDO-LEHTI 
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OSOITTEITA JA 
PUHELINNUMEROITA 

Käytä seuraavaa osoitetta, kun 
kirjoitat meille tänne toimituk- 
seen: Funente Oy, Särkinie- 
mentie 5C, 00210 HELSINKI. 
Lähetä mieluummin kortteja kuin 
kirj Muista merkitä sel- 

lehden palstalle si- 
1 Älä myöskään 

unohda liittää korttiin omaa 
nimeäsi ja osoitettasi. Meillä 
täällä toimituksessa ei ole mah- 
dollisuutta vastata kysymyk- 
siinne puhelimitse, mutta voit 
soittaa seuraaviin numeroihin: 

Nintendo-klubi: 
Petteri, Micke, Karim ja Alek 
päivystävät ja vastaavat 
kysymyksiisi tiistaisin, keski- 
viikkoisin, torstaisin ja per- 
jantaisin klo 12.00-19.30 ja 
lavantaisin ja sunnuntaisin klo 
12.00-18.00. Klubin puhelin- 
numero on 90-670 544. Klu 
bin uusi Nintendo-mestari on 
Alek Kaseva. 

Lehtitilaukset: 
Kuilannus Oy'Semic 
puh. 931-141 900 

Nintendo-express: 
Mega-Nage 

Trafiikki: 
Riikka Syvähuoko 

Osoitteiston lähde: 
Funente Promotion Oy 

Nintendo-asiantuntijat: 
Petteri Saarva 
Mikael Ekroos 
Kieku Salo 
Markus Selin 

NINTENDO-lehti. Julkaisija 
Kustannus Oy Semic, PL 317 
33101 Tampere. Tilaajapal 
velu puh. (931) 243 8300 
Vastaava toimittaja Jukka Tor 
vinen. Toimittaja ja suomen 
taja Anssi Alanen. M ja € 
1993 Nintendo. All Rights Re 
served. Under license to Kus 
tannus Oy Semic. Painopaik 
ka: Algraphics Oy/ Tampereen 
Arpatehdas, Tampere, 1993 
Tilaushintaan sisältyy 16-si 
vuinen Powar Player-liite, joka 
toimitetaan vain tilaajille 
Kustannus Oy Semicin asia 
kasrekisteriä voidaan käyttää 
jaluovuttaa suoramarkkinoin 
titarkoituksiin. ISSN 0788-2742 

HYVA LUKIJA, 
Maaliskuun Nintendo-lehti jatkaa japanilaissarjakuvien maihinnousua 
tänne pohjolaan. Tällä kertaa on vuorossa Zelda! Hiukan muuttuneet 
sankarit esitellään jännittävässä seikkailussa, joka pohjautuu Super 
Nintendon upeaan peliin Zelda 3 - A Link to the Past. 
Vanhat tutut palstat ovat tietysti mukana. Kolikkopelit esittelee uuden 
Mario-flipperin. Kirjeenvaihtoilmoituksia on tullut toimitukseen niin pak- 
su nippu, että emme oikein tiedä minne ne kaikki saataisiin mahtumaan! 
Yritetään keksiä ratkaisu viimeistään seuraavassa numerossa. Maltta- 
kaa siis ilmoittajat vielä mielenne, kaikki pyritään julkaisemaan pian. 
Lukijoiden mielipiteet viime vuoden Nintendo-lehdistä ovat myös suuren- 
nuslasin alla. Kerromme ensi numerossa suosituimmista ja vähiten 
tykätyistä palstoista (Em. kirjeenvaihtoilmoituksia eivät muuten kaikki 
haluaisi lehteen!). Mistähän tosiaan kaikkeen asiaan löydetään tilaa? 

Parhain 
terveisin, 

Toimitus 

SISÄLTÖ 
Nintendo-lehti numero 3/93 pureskelee seuraavia asioita: 

14. Klubiuutiset ja 
kevään peliuutuudet J Pro's Corner 

Uusi sarjakuva: 
5. Kolikkopelit: uusi 16. The Legend of Zelda 

MARIO-FLIPPERI -AlinktothePast 

6. News 32. Kärkilistat 
vviisia maailmalta 

Kuukaud 
» — Box Mario 33. kilpailu ja 

Ensi numerosta ja 
voittajat 

34. Tips & Tricks 

Mario Mania: Putkimiehen 
seikkailut pikkuruudussa 12. 



Klabi 
autiset 
Hyvät jäsenemme, 
Tässä kuussa julkaistaan taas useita 
todellisia huippupelejä. Street Figh- 
ter 2, kaikkien taistelupelien iso- 
äiti, on vihdoin kaupoissa ja Su- 
per Nintendolle on tehty myös 
uusi turbo-ohjain Game Comman- 
der, jonka kanssa on hauska nu- 
jakoida! Luvassa on lisäksi Su- 
perNESille ensimmäinen Simpsons- 
peli Bart's Nightmare. Miekka ja 
magia saavat puolestaan kyytiä 
peleissä Dragon's Lair ja Super 
Ghouls 'n Ghosts. 
8-bittisen NES-pelejä on myös tu- 
lossa useita. Komea lentosimu- 
laatio F-15 Strike Eagle ja miek- 
kaseikkailu Swordmaster ovat jo 
kaupoissa ja pian ilmestyvät myös 
Little Samson ja ongelmapeli 
Solomon's Key 2. Power Player 
kertoo peleistä lisää. 
Game Boyn uutuudet ovat vielä 
huikeampia. Super Mario Land 2 
ja Track & Field ovat viimeinkin 
saatavilla ja pian ovat tulossa Tom 
& Jerry, nokkeluuspeli Bomb Jack 
sekä Game Boyn ensimmäinen 
kunnon roolipeli Sword of Hope. 
Kuukauden kilpailussa voit osoit- 
taa taitosi Super Mario Kartin aja- 
misessa ja palkintoina on upeita 
pelejä. Kuka on Suomenmaan tai- 
tavin Super Mario Kart-kuski? 

Jep, huimia seikkailuita 
Terveisin 

Klubimestarit 

ALKUVUODEN PELIUUTUUDET 

Nyt olemme saaneet kerättyä tietoja keväällä jul- 
kaistavista uutuuspeleistä. Loppukevään julkaisui- 
hin voi tulla vielä muutoksia, sillä toimitukset eivät 
ole koskaan ihan sataprosenttisen varmoja. Mutta 
monia huippupelejä on luvassa. 

SUPER-NES 

Pilotwings Tammikuu 
Super Probotector Tammikuu 
Super Mario Kart Tammikuu 
Blazing Skies Tammikuu 
Street Fighter 2 Helmikuu 
Joe & Mac Caveman Ninja Helmikuu 
Smash TV Helmikuu 
Dragon's Lair Maaliskuu 
Super Ghouls 'n Ghosts Maaliskuu 
Bart's Nightmare Maaliskuu 
Actraiser Maaliskuu 
Mickey Mouse: Magical Guest - Huhti-toukokuu 
Battleclash Huhti-toukokuu 
Magic Sword Huhti-toukokuu 
Super Battletank Huhti-toukokuu 
Game Commander -lisäohjain — Helmikuu 

NES 

Battletoads Tammikuu 
Mario & Yoshi Tammikuu 
Bucky O'Hare Tammikuu 
Swordmaster Helmikuu 
F-15 Strike Eagle Helmikuu 
Little Samson Maaliskuu 
Solomon's Key 2 Maaliskuu 

GAME BOY 

Battletoads Tammikuu 
Mario & Yoshi Tammikuu 
Roger Rabbit Tammikuu 
Dr. Franken Tammikuu 
Super Mario Land 2 Helmikuu 
Sneaky Snakes Helmikuu 
Track & Field Helmikuu 
Sword of Hope Maaliskuu 
Tom & Jerry Maaliskuu 
Bomb Jack Maaliskuu 



FLIPPERIUUTISIA 
SUPER MARIO BROS - 
MUSHROOM WORLD 
Flipperipelin Super Mario Bros. me- 
nestyksen jälkeen sille tulee nyt seu- 
raaja. Super Mario Bros. - Mush- 
room World on pelin nimi ja uutuus 
on ensimmäinen flipperi, jossa on 
säädettävä korkeus. Tämän ansi- 
osta myös nuoremmat ja lyhyem- 
mät flipperi- ja Mario-fanit voivat 

KOLIKKOPELIT 
KÄRKILISIAT 
Tälläikertaeotemmesääneet 
kärkilistat Japanista ja ne 
poikkeavatmelkoisesti USAn 
listoista. Japanissa auto- ja 

Pelin ideasta ja laadusta ei toimi- 
tuksella ole tarkempaa tietoa, sillä 
peliahneet näppimme eivät ole vielä 
ehtineet Aipperin kimppuun. Mut- 
ta mikään ei estä, ettei peli voisi 
olla yhtä suuri saavutus kuin Nin- 
tendon ja Gottliebin ensimmäinen 

hteistyö 

pelata tätä ilman, että pitäisi nous- 
ta varpailleen. 

LISAA PELEJÄ SUPER SYSTEMILLE 
Olemme jo aiemmin kertoneet Nintendon omasta kolikkopelistä Nintendo 
Super System, joka perustuu Super Nintendon 16-bittiseen ohjelmointiin. 
Nyt Ocean on julkaissut kaksi uutta peliä koneelle. Addams Family ja 
Robocop 3 ovat paljolti normaalien SuperNES-pelien kaltaisia. 

Taos] D 

Addams Family 

CAPGOMIN UUTISIA. 
Japanilaisilla messuilla nimeltä JAMMA '92, joista olemme ennenkin kerto- 
neet, oli Capcomilla paljon uutta esiteltävää. Muun muassa uusi versio 
suosikkipelistä Street Fighter II. Sen nimi on Turbo Street Fighter II - Champion 
Edition ja kyseessä on nopeutettu laitos kolikkopelistä Street Fighter II - 
Champion Edition. Nyt liikkeetkin tapahtuvat nopeammin ja sen dS osa 
helpommin ja osa vaikeammin. Lisäksi muun muassa Ken ja Ryu voivat 
singota tulipallojaan myös ollessaan ilmassa. Chun-Li on myös käynyt Ken ja 
Ryun opissa ja osaa tulipallotempun. Kuinkahan pitkään samaa peliä voi 
daan kehitellä? 
Capcom esitteli myös uuden kahden pelaajan pelattavan beat "em up -pelin 
Captain IV on kaksinkamppailun nimi. Mutta muuta tietoa emme vielä 
saaneet. Eihän se ei voi olla Yhä mahtaisa peli kuin SF2, vai voiko? 
Lopuksi on kuulunut huhuja, että Capcom olisi seuraamassa Nintendon jäljillä 
ja suunnittelisi Mega Man-aiheista fipperiä Siinä voisi olla paljon ajatusta? 

urheilupeliteivät ole niin suo- 
sittyja: ja niiden tilalle kär- 
keen nousee strategia- jatie- 
topelejä. Capcom World II 
sisältää useita SF2:n pää- 
holiiläistät 

Videopelit 

1. Art of Fighting (SNK) 
2. SFIl-Champion Edition 

(Capcom) 
3. Capcom World II 

(Capcom) 
4. World Heroes (SNK) 
5. Macross (Bonpresto) 

6. Super World Stadium '92 
(Namco) 

7. Fighter & Attacker 
(Namco) 

8. Cluiz Makyu's Adventure 
(Namco) 

9. Street Fighter'll 
(Capcom) 

10. Super Shanghai (Taito) 

Flipperilista on lyhyt mutta rau- 
danluja. Kukin pelivalmistaju 
julkaisee vain 2-4 uutta flip- 
periä vuodessa. Jokaisen uv: 
tuuden täytyy-olla huippuluok- 
|äarpärjätäkseen kovassa jou- 
kääsä 

Flipperit 

1. Lethal Weapon (Data East) 
2. Super Mario Bros. (Gott- 

lieb) 
32 Hurricane (Williams) 
4. Getaway (Williams) 
KIARROMISPOTTIIY (Midway) 

a 



UUTTA TIETOA: 
SNES CD-ROM 
Monet meistä ovat odotelleet 
tietoja CD-ROM-asemastasSus 
per Nintendolle. Alkuperäisen 
suunnitelman mukaanhan sen 
olisi pitänyt tulla jo tammikuus- 
sa, mutta matkaan tuli yllättä- 
viä mutkia. Shioshinakai-mes- 
suilla Tokiossa kerrottiin; että 
GD-ROM-laite tulee myöhem- 
min tänä vuonna. Mutta samal- 
la mainittiin maaginenduku;32. 
Sen Sijaan/ että Nintendo kil- 
pailisi Segan kanssa tämän pol- 
ven CD-ROM-pelikoneissa, on 
nyt tarkoituksena valmistaa CD- 
ROM-asema, jossa olisi 32-bit- 
tinen prosessori. CD-laite pi- 
täisinsaadamvalmiiksimkevään 
aikanu ja massatuotannon pi- 
täisi käynnistyä elokuun tieki 
missä. 

Nintendonyopuna on suunnit 
teluvaiheessa ollut Philips ja CD 
aseman nimeksi tuleekin Phi- 
lips GD-ROM/XxA. Philips on 
itse saanut hiljattain Valmiiksi 
CD-I:n ja on hyvin ödennt 
köistä, että"myös SiperNES 

CD tulee olemaan CD-I- yhteen 
sopiva. Edelleen Nintendo va 

kuuttaa, että laitteen hinnaksi 

tulee USAssa vain 200 dolla 

tia. Monet kuitenkin epäilevät 
hinton, sillä niin kehittyneen 
laitteen myyminen noin edulli 
seslluntuu'mahdo: omalta. 

SNES CD-ROM - 
tulle näyttä- 

mään Kältä. 

PELIT 
CD-ROM antaa valtavasti lisää 
mahdollisuuksia pelivalmistajille. 
Nykytilanteessa suunnittelijat jou- 
tuvat jatkuvasti 
karsimaan 
ominaisuuksia, 
ettei peleistä 
tulisi liion suu- 
ria ja siten lii- 
an kalliita. CD- 
levylle mahtuu 

4 320 mega 
bittiä jä verrat- 
tuna mykyisen 
SNES-kasetin 
rajaan 16 me- 
gabittiä paran 
nus on todella 

huomattava 

Paljon on pun- 
taroitu pelejä, 
jotka tullaan 
ensiksi julkai" 
semaan CD- 
asemalle, jaeri 
yrityksiä, jotka 
ovat sopineet 

Nintendön 
känssä valmis" 
tavansa uudelle ihmelaittee!le 
pelejä. Huhutkertovat, että Zelda 
tulisi olem&än yksi Nihten 

don ensimmäisistä omista pe 
leistä. Myös Capcomin kerro 

taan tekevän töitä Street Figh 
ter kakkosen kanssa, johon li 

sutaan useitalusiatvastustajia 
a anfmaäi v i JYkURkin taist 
lun jäl Mut amä kaiki 
vot, kuten 17 vielä vaifi 

huhuja. 

NINTENDON UUSI 
NOKKELUUSPELI 
MerlBStyttyään Wyvinnokkeluus 
pelisäikoshi jo DRIMario KGRS 
so, BA Nioterllö nyt julkäisä 

massa taäs UUTla aivovoimi*i 

lupeliä. Yhdessä Bullet Proofin 
kanssa kehitetty Yoshi's Coo 

kies tullaan julkaisemaan piak 
koin niin NE kuin Ga 

Böynkin pelikäsettinä: 

Samantha Mathis esitää Päisya 
elokuvassa Super Mario - FH8 
Movie. 

SUPER MARIO - 
THEMOVIE 
65 miljöonaa vuotta sitten tör- 
mäsi maahän meteoriitti. Tör- 
mäyksestä syntyi rinnakkainen 
maailma Dinohattan, jossa 

hallitsee Bow- 
ser Koopa, Ty- 
rannosaurus 
Rexin sukulai- 
nen. Nyt hän 
halvaa valloit- 
taa myös mei- 
dän —maail- 
mamme ja sii- 
hen hän tar- 
vitsee pienen 
paläii Meteo* 
riitistää Mutta 
juurittuö me- 
teoriitinpalaon 
kauniin Daisyn 
medaljongis- 
sa Tämän 
vuoksi kunin- 
gas Koopafi 
pitää kidnapä" 
td! hänet, jol 

l8in tietysti p 
kimiehet Mä" 
Flo jo Lvigi MF 
levot apuun. 

Hölosuvat kU- 

ten lukijat tie 
tävät, Brooklynissä, mutälijo 
tenkinihe jodtuvöt Dindhaa 
nilä. SiellalWeidän täytyyise] 
viytyä linnaan ja pelastaa Daisy 
par 

Tämä on siis tarina Mario- 

elokuv SA joka ilmestyy ke 

sällä. aRiikuikao n eläk 
Vasta lisäälltöjähy!en mite 
tysti julkaiseilivan Nin 
tendo- leh 88880 

Uutisrin lh JIäNSRNtä || 8 het 
kellä hiljäisto WRäIRR 4>11c 
vat, ihonlliiin käiiilSiiNii s 

suuria WGES-mlssujällä; Ve 
asissa tämmikulssälijsämoi 

Rin aikolllia kuin NII joi 
Ninsendo Riiillk kee 

Uista suureiiiportin 

tetaand 
WCE 

ensi numerossa 

KALKIU 



Another World 
Olemme jo aiemmin kertoneet lehdessä 
pelistä Out of this World. Nyt kaikki lukijat 
tietävät, että tämä huippupeli julkaistaan 
Euroopassa keväällä tai kesällä nimellä 
Another World. Olemme siis päättäneet 
kertoa pelistä vähän lisää. 

Myrskyisenä yönä vuonna 1997 
tohtori Lester Knight Chaykin päät- 
tää lähteä laboratorioonsa jatka- 
maan yhtä koettaan, mutta juuri 

kun hän istahtaa tietokoneen ää- 
reen, iskee salama! Huoneesta jää 

jäljelle ainoastaan suuri ja syvä 
reikä. Tohtori Chaykinin ruumiin 
läpi kulkee 300 gigawattia ja hän 
katoaa toiseen ulottuvuuteen 

Tällainen on esinäytös Interplayn 
mielikuvitukselliselle seikkailulle. Sinun 
pitää kulkea Lesterin kanssa läpi 

monien ratojen, joilla kohtaat hir- 

viöitä ja avaruuden olioita, joista 

et tiedä ovatko ne ystäviä vai vihol- 

lisia. Peli käyttää kehittynyttä kol- 

F1 Exhaust Heat 
Myös tämä peli on mainittu useita kertoja 
Nintendo-lehdessä. USAssa tämän pelin 
nimi on F-1 Race of Champions, mutta 
Suomeen peli lienee tulossa myöhemmin, 
ehkä kesällä, nimellä F1 Exhaust Heat. 

Tämä oli ensimmäinen formula 1-peli, joka julkais- 
tiin SuperNESille ja vieläkään 
ei ole tehty parempaa. Pelissä 
ajetaan 16 radalla ympäri maa- 

ilmaa ja kerätään rahaa, jolla 
voi kustantaa parempia osia 

autoon. Luonnollisesti tarkoi- 

tuksena on myös päästä ran- 
king-listan kärkeen 16 kilpai- 
lun päätteeksi. Pelissä on pa- 
ristomuisti, joka tallentaa par- 

haat ajat kultakin radalta. Toi- 
| — sinkuin F-Zerossaja Super Mario 

Kartissa, voit myös kirjoittaa 
nimesi listaan ja näin osoittaa 
kavereille, että olet itse todella 

ajanut huippuajat. 

miulotteista, renderoitua grafiik- 

kaa, joka luo hyvin lian 
tunnun. Musiikki on myös on- 
nistunut ja tässä pelissä on eri- 
tyistä jännitystä. Seikkailu on 
odottamisen väärti. 

Julkaisija: — Interplay 
Pelin luonne: Seikkailu 
Pelaajia: 1 
Salasana: — Kyllä 
Paristomuisti: Ei 
Vaikeusaste: Vaikea 

Julkaisija: — Seta 
Pelin luonne: Kilpa-ajo 
Pelaajia: 1 
Salasana: — Ei 
Paristomuisti: Kyllä 
Vaikeusaste: Keskitasoa 

Tämä tosiaan on, kuten sanot- 

tu, hauskin F1-peli tähän men- 
nessä ja sitä odotellaan Suo- 

meenkin tänä vuonna. Seta on 

onnistunut Mode 7:n avulla luo- 

maan hyvän ajotuntuman ja kaikki autopelifanit pää- 
sevät päristelemään urakalla. 

E ERISTI 
PJ DIFFUSER 
72 FROHT MING 

WILL 
OMIN 



Box Mariossa putkimies ja klubimestarit vastaavat Nin- 
tendo-maailmaan liittyviin kysymyksiin. Kysymykset voi 
lähettää osoitteella Box Mario, Nintendo-lehti, Särkinie- 
mentie 5 C, 00210 HELSINKI. 

VALITUKSEN AIHETTA 

Muutamissa kirjeissä on riemastuttu epävirallisia reittejä 
maahantuodusta tavarasta ja annettu toimituksen kuulla 
kunniansa, kun täällä ei niistä kaikista tiedetä. Seuraavaan 
tapaan: 

* Korjauksia Box Marioon 11-12 / 92 
1. Suomessa on myynnissä USA/Suomi Universal Adapter, 
johon kytketään alle eurooppalainen peli ja ylle jenkkiver 
sio, vivun avulla voi päättää kumpaa pelaa. 
2. COM 2001 Oy:stä saa kyseistä dään hintaan 195 / 
245,- ja sieltä saa myös kaivattua Street Fighter 2 -peliä 
hintaan 495,- (USAn versio). 
M. Manninen, entinen ”romuklubin” jäsen 
E Lehtenne on huonompi kuin ulkomaalaiset vastaavat. Hyi 
yi! 

Sillä leilla! 
1. Hyvä ti Tämä ei ole Nintendon virallisen maahan 
tuojan markkinoima laite ja me hankimme tietomme Suomen 
Nintendo-lavarasta etupäässä sitä kautta. 
2. Jep, pelejä tulee myös harmaatuonnin kautta Suomeen. 
onkkirstätot eivät sellaisinaan sovi meikäläisiin laitteisiin. 
Yksi hankaluus voi olla se, että niissä ei ole ohjeita suomen- 
kielellä. Vielä voisi mainita, että jenkkiversiot ovat grafiikal- 
taan hitusen heikompia, sil Jit on koodattu epätarkem- 
malle järjestelmälle kuin te nen PAL on. 
PS. Resurssimme eivät ole yhtä hyvät kuin ulkomaalaisilla 
lehdillä. Suomen markkinat ja lehden levikki ja budjetti ovat 
pienet. Vastaavasti tietojen hankkiminen on hankalampaa, 
sillä lehtemme ei ole yhteistyökumppaneille niin tärkeä kuin 
esim. johtavat englanninkielise! lehdet Tämä on tämä maa- 
ilma, parhaamme tehdään. 

* Hei nyssyt kastemadot!!! 
1. Miksi ette ole julkaisseet oikein raakoja pelejä, joissa veri 
lentää, kuten Street Fighter 2? 
2. Miksi te nörtit väititte, että Game Genietä ei julkaista 
Suomessa, vaikka se on kaverillani ollut jo kuukauden ja 
kulunut melkein puhki. Lehtenne on aivan poron rööristä 
revitty. 

"Lukijan" arvio: Nintendo-lehti on universumin huonoin "lehti". 
Tommi Törmä, Ruovesi 

Moi, Tommi. 
Kirjeestä saa aavistuksen, ettet pitäisi kauheasti lehdestäm- 
me? 
1. Lehti ei julkaise pelejä, mutta... SF 2 on jo myynnissä 
suomenkielisin ohjein. Sensvurilautakunta päi imituk- 
sesta (ja maahantuojasta) piittaamatta pelin soveliaisuuden, 
SF 2ylii riman niukin naukin. Toisaalta se veren lentäminen 
ei ole toimituksen mielestä usein tarpeellista. 
2. Vastaus oli silloisten tietojen mukainen. Virallinen maa- 

hantuoja ei tuo laitetta Suomeen. Game Genie ei ole edes 
Nintendon luvalla valmistettu tuote. 

KILTIMPÄÄ KYSYTTÄVÄÄ 

* Moi Box Mario! 
Lehtenne on tosihyvä! 
1. Mikä on seuraava laite SuperNESin jälkeen? 
2. Paljonko SNESin käsiohjain maksaa? 
3. Montako korttia klubiin saapuu viikossa? 
Jäsen 052383 

Moi jäsen! 
Kiitos vain. Hienoa, että toisilla on hyvääkin sanottavaa. 
1. Seuraavaksi julkaistaneen SuperNESin CD-ROM-asema, 
josta odotamme tarkkoja uutisia milloin tahansa. Se ei tule 
Suomeen kuitenkaan vielä moneen kuukauteen, ehkä ensi 
vuonna. 
2. Tavallisen SNESin käsiohjaimen hinta on 153 mk ja nyt on 
kaupoissa myös hiukan kalliimpi turbo-ohjain Game Com- 
mander. 
3. Tarkka & vaihtelee paljon viikoittain, mutta tuhansista 
kappaleista puhutaan. 

% Hello!!! 
1. Voiko monipelikasetti vahingoittaa NES-keskusyksikköä, 
jos siihen on tehty se muunnos? 
2. Voisiko Nintendo-lehteen tehdä enemmän vinkkisivuja? 
3. Mistä pelistä on lyhennys Spy vs. Spy? 
4. Mikä on Suomen helpoin NES-peli? 
5. Saako maahantuojalta ostaa halvemmalla Nintendo-tuot- 
teita kuin jälleenmyyjältä? 
6. Olen koittanut monta kertaa päästä miinusmaailmaan 
pelissä SMB 1 lehden 9/92 ohjeen mukaan, mutta en millään 
pääse 
Jäsen 107584 Forssasta 

Hello! 
1. Se on mahdollista. Takuu ei kata muunnoksen aiheuttamia 
vikoja 
2. Tila on kovin ahtaalla... mutta pannaan korvan taakse. 
3. Spy v3. Spy on alunperin MAD-lehden sarjakuva, josta on 
tehty Nintendo-peli. Nimi tarkoittaa vakooja vastaan vakoo- 
ja”. 
4. Ehkä Tiku & Taku peli. Chip 'n Dale - Rescue Ragers'on 
helpoin. 
5. Maahantuoja ei myy pelejä suoraan, vaan vain jälleen- 
myyjien kautta. 
6. Tätä kysellään jatkuvasti. Temppu on todella vaikea, yritä 
rauhassa uudestaan. Ja vudestaan. Miinusmaailman merki- 
tys on pieni, sillä kenttä ei lopu koskaan. 

%* Heissan Nintendo! 
1. Tuleeko Sim Citylle jatkoa? Milloin? 
2. Mikä on toimituksen mielestä paras SuperNES-peli? 
3. Onko Adventures in the Magic Kingdom hyvä peli? 
4. Voiko Nintendo-lehden kautta tilata Power Glovea? 
Jäsen 066570 

Heissan vaan 
1. Sim Citylle on Maxi-yhtiö itse suunnitellut jatko-osat Sim 
Earth sekä Sim Ant (joka on tehty hiirelle]. Virgin on tehnyt 
pelin Overlord, jossa hallitaan koko aurinkokuntaa. Valitet- 
tavasti näiden tulosta Suomeen ei ole vielä tietoa. Toisaalta 
juuri julkaistussa pelissä Aclraiser täytyy myös kehittää kyliä 
samaan tapaan, muun seikkailun ohessa. 
2. Toimituksen selvät suosikit ovat Zelda 3 ja Super Mario 
World. Street Fighter 2 on toki myös luja uutuus. 
3. Disney-faneille se lienee kiintoisa peli, pieni pettymys 
muuten. Kokeile ensin vaikka vuokraamalla. 
4. Ei. Power Glovea ei ole tuotu Suomeen (paitsi työllä ja 
tuskalla kilpailun palkinnoksi), sillä sen käyttömahdollisuudet 
ovat niin rajalliset, eikä pelejä ole tullut montaa. 

* Moi Box Mario! 
1. Saako Mario Paintissa Marion heiluttamaan jotakin kuten 
räin mainoksesta? 
2. Tuleeko Super Mario Land 2 NESille? 



lainen peli on Street Fighter 2? 
4. Miksei Suomen lapset saa tehdä olioita peleihin? 
5. Millainen peli on Mega Man 1,2,3,4tai 5? 
*Lehtenne on suosikkini” 

Moi, moi. 
1. Mario Paintissa on mukana sellainen pikku peli, jossa 
läiskitään kärpäsiä. Siinä Mario heiluttaa ikää. Ja piirros- 
ohjelmalla voi tehdä jopa 9-kuvaisen animaation itse. 
2. Ei ole ainakaan vielä luvassa. 
3. SF 2 -pelissä maailman parhaat katutappelijat käyvät 
kaksintaisteluihin. Taistelijoita on 8 haastajaa ja 4 pomoa eli 
yhteensä 12 ja pelaaja voi valita yhden kahdeksasta taiturista 
omakseen. Joka hahmolla on oma tyylinsä ja erilaiset temp- 
punsa. Päämäärä on kukistaa kaikki muut ] i nujakoijaa. 
4. Syy on se, että Suomessa ei tehdä pelejä. Mega Man 4 oli 
harvinainen poikkeus, johon Japanin lapset saivat tehdä 
ehdotuksia. Japanilaiset pelintekijät osaavat suomeakin niin 
huonosti... 
5. Mega Manit ovat toimintapelejä, joissa pieni sankarirobot- 
ti käy ilkeän tohtori Wilyn robotteja vastaan. Kentän voi aina 
valita ja kunkin lopussa kohtaa yhden roboteista, jonka 
pääominaisvuden Mega Man voi saada löylyttämällä tämän 
vastustajan. 

% Moi Box Mario! 
1. Eikö tämä voisi olla yhtä hyvin Box Luigi? 
2. Eikö peliesittelyihin voisi laittaa hinnat mukaan? Ei se 
paljontilaa veisi. 
3. Paljonko SNES maksaa? 
Kiitos hyvästä lehdestä! 
Jukka ja Paavo Salonen 

Moi Jukka ja Paavo! 
1. Hmm, kaikkien Luigi-fanien suureksi suruksi pitää sanoa, 
eltä Mario on vanhempi veli ja näin ollen pomo. Vastaus on 
siis ei. Toisaalta, jos lukijat vaativat niin pannaan nimeksi 
vaikka Rauno. 
2. Juu, tätä pyydetään melko usein, joten selitys on paikal- 
laan. Joudumme tekemään peliesittelyt niin varhaisessa vai- 
heessa, että edes julkaisu ei ole aina varmaa. Hintoja ei ole 
lyöty silloin lukkoon. Toisaalta hinnat vaihtelevat sen verran 
vähän, että lukijat voivat arvata hinnan yhtä hyvin kuin 
mekin. Yrittäkää löytää tarkat hinnat mainoksista tai sitten 
jälleenmyyjien luona. Myös klubinumerosta ne voidaan ker- 
toa. 
3. Super Nintendo maksaa 1749 mk, mihin hintaan kuuluvat 
SMW-peli, käsiohjain ja piuhat. 

* Moi Box Mario!!! 
1. Onko Blanka (yksi SF 2 -pelin taistelijoista) ollut joskus 
ihminen? 
2. Saakoteiltä tilattua pelejä? 
3. Tuleeko lähiaikoina muita katutappelupi 
ala 
"Ken" 

jä kuin Street 

Terve, Ken! 
1. Neitosista Ken on kaunein... ei vainen, Blanka on tietysti 
ainoa naispuolinen nujakoitsija SF 2:ssa. Hänen äitinsä oli 
ihminen, mutta Blanka itse on syntynyt mutanttina. 
2. Ei saa. Pelejä saa vain jälleenmyyjiltä. 
3. Vielä ei ole tiedossa, muita kakallään. Ne ovat toki 
maailmalla suosittuja. 

* Hei Box Mario! 
Mitä tehdään Nintendo-pelikoneelle, johon on jäänyt pelika- 
setin sisällä oleva litteä osa? 
Jäsen 108769 

Hei jäsen! 
Pelikone on syytä lähettää Nintendo-huoltoon, missä kone 
korjataan. 

7 Pelin vaikeusaste 
Kirjoititte Nintendo-lehdessä, että pelin The Legend of Zelda - 
A Link to the Past vaikeusaste on 4.8. Tarkoittaako tämä, että 
tämän vaikeampia pelejä tuskin tehdään? 

The Master, Helsinki 

Tarkoitat varmaan, että Zelda 3 sai powermittariin lukeman 
4.8 haastavuudessa. Tässä ei ole kysymys pelkästään vai- 
keudesta. Jokin peli voi olla turhauttavan vaikea, mutta 
emme anna sille korkeita pisteitä haastavuudessa. Saadak- 
seen korkeat pisteet tässä luokassa täytyy pelin olla ennen 
kaikkea suuri, jotta sen selvittämiseen kuluu melkoisesti 
aikaa, mutta myös kiinnostava koko pitkän matkan, ettei 
selvittämiseen kyllästy. Useimmat roolipelit eivät ole kauhe- 
an vaikeita, mutta koska niiden ratkaiseminen vie pitkän 
aikaa, antavat ne hyvän vastineen rahoille. Jos ne ovat 
hauskoja ja haastavia, nimittäin. 

X Heippahei! 
1. Mistä voi ostaa Family Fun Fitnessin? 
2. Mitä kaikkea sillä voi tehdä? 
3, Miten SMB 1:n miinusmaailman pääsee läpi? 
Elina Saari, Nahkela 

1. Tätä Nintendon pelimattoa ei ole enää Suomessa myyn- 
nissä. 
2. Maton avulla voi hölkätä ja pelata samanaikaisesti. 
Matolle on kuitenkin olemassa niin vähän pelejä, että ideaa 
on haudattu, tuota, maton alle. 
3. Ei mitenkään. Se ei lopu koskaan. 



Rockin' Kats (NES) 

Täytä energiavarastosi 
Jos energia alkaa käydä lähelle loppua, voit painaa 
paussin päälle Start-nappulalla. Paina sitten Alas, A, B 
ja Start yhtä aikaa. Nyt energiamittarisi on taas täyn- 
na. 

Lähde ostoksille 
Painelemalla toisen koodin voit milloin tahansa vaihtaa 
kanavaa. Paina ensin Start ja sitten A-nappia kolme 
kertaa. Osta sitten kaikki mitä tarvitse 

Street Fighter II (SNES) 
Jos et halua pelata läpi kamppailuja ennen loppu- 
pomoja, niin katso kenet kone valitsee sinulle vas- 
tustajaksi. Kun painat ennen taistelua kakkosoh- 
jaimesta Startia, voit valita kohtaan 2 Player sa- 
man vastustajan kuin kone olisi antanut. Lyö tämä 
2 Player kanveesiin ja olet koneen muistissa voitta- 
nut tämän vastuksen. Näin voit selvittää koko sakin 
ennen rankimpia kamppailuita 
Michael Hansen & Jukka Mäkipää 

Zelda 3 - A Link to the Past (SNES) 
Keino löylyttää Agahnim: Ota haavi käteesi, kun me- 
net hänen luokseen. Heilauta haavia aina kun hän 
ampuu tulipallon. Jos tähtäät tarkasti, tulipallo lentää 
takaisin hänen päälleen. Jatka tätä, niin hän tuhoutuu 
varmasti 

Bart vs. the Space Mutants (NES) 

Tasolla 2 on välivastuksia. Käytä aurinkolaseja 
ja yritä ottaa pimeässä heiltä hattu pois päästä. 

Temppu on aika vaikea, mutta kun onnistut, 
hattu muuttuu merkilliseksi paketiksi. 
Riikka Laakso, Helsinki 

Robin Hood - Prince of Thieves (NES) 

Kaikki salasanat 
Jos painat kahdeksan kertaa A ja kahdeksan 
kertaa B, kun pelin nimiruutu tulee kuvaan, voit 

kirjoittaa jonkin seuraavista salasanoista. 

WALL 
TAX 
CHASE 
CELTS 
WELL 
CASTLEIN 

MASTER 
DUBOIS 
VILLAGE CATHEDRA 
BOAR TOWN 
TOWNHANG —CHAPEL 

MASTER 
POND 

Ymmärrät hiukan miettimällä minne pääset eri 
salasanoilla. Jos esimerkiksi kirjoitat koodin 
Cathedra, pääset katedraaliin ja jos kirjoitat 

sanan Boar, löydät itsesi samannimisestä luo- 

lasta 

Super Soccer (SNES) 
Lopputapahtumat 
Näppäile pelin nimiruudussa kuvassa oleva koo- 
di niin pääset katsomaan Super Soccerin loppu- 

LOKONKTUIAI 10KS! 
ynii mnt want:n € 

0000000 

M (MUTX 



Castlevania III - Dracula's Curse (NES) 

Aänitesti 
Kun luet pelin taustatarina, voit milloin tahansa 
pitää alhaalla sekä A- että B-nappeja ja painaa 
Startia kaksi kertaa. Kun teet tämän oikein, saat 

kuulla kaiken musiikin mitä pelissä on. 

Top Gear (SNES) 

Tähän huippupeliin on saatu lukijaltamme jo kaikki 
salasanat. Kiitos Michael! Tässä amatööri-tason koo- 
dit 

Taso: AMATEUR 

MOONBATH 
GEARBOX 
CAR PARK 
ROAD HOG 

France EMULATOR 
Italy ANALYSER 
United Kingdom HORIZONS 

South America 
Japan 
Germany 
Scandinavia 

Michael Hansen 

Super Smash TV (SNES) 

Lisäelämiä ja krediittejä 
Kun olet ruudussa, jossa voit valita pelin vaikeusas- 
teen ja pelaajien määrän, voit painaa Alas, L, R ja 
Ylös. Jos kuulet äänen joka sanoo "Bingo”, olet 
tehnyt oikein ja voit valita kuinka monta krediittiä ja 
elämää haluat. 

Puzznic (NES) 

Pelin viimeiset koodit: 

15-1 —BCIB 
15-2 —BRTS5 
15-3 B7WI 
15-4 BZIW 
15.5  MMV3 
15-6 MS5PC 
15-7 —MF37 
15-8 MUB 
15-9 MTC5 
15-10 MWRL 

Actraiser (SNES) 

3 lisäelämää 
Bloodpoolissa, Kasandorassa ja Northwallissa on 
kätkettyjä lisäelämiä. 
Bloodpoolin lisäelämän saa, kun aiheuttaa sateen 
metsän ylle, joka on järvestä koilliseen. Kun myrsky 
on asettunut, antavat kaupungin asukkaat sinulle 
yhden lisäelämän 
Kasandorassa pitää puhaltaa pohjoisessa hiekka 
pois, niin että pyramidi tulee näkyviin, ja sitten 
synnyttää maanjäristys. Pyramidin seinät romahta- 
vat ennen pitkää ja lisäelämä tulee näkyviin. 
Kun aiheutat ukkospilven Northwallin keskustassa 
rakennusten yläpuolelle, niin että salamat iskevät, 
antavat kaupungin asukkaat sinulle lisäelämän 

CTI] V7U07 TIME 165 SCOPI 2800 
[XA 

Super Probotector (SNES) 

Supervinkki Super Probotectoriin: Paina ristiohjaimella 
kaksi kertaa ylös, kaksi kertaa alas, kerran vasemmal- 
le, kerran oikealle ja lopuksi Start. Silloin kuvaruudun TSR : 
yläreunaan pitäisi ilmestyä numero. Voit valita itsellesi 
elämiä yhdestä kahteen sataan! 
Daniel Chaves Harri 

Lähetä parhaat omat vihjeet ja vinkit osoit- 
teella: Tips & Tricks, Nintendo-lehti, Sär- 

kiniementie 5 C, 00210 HELSINKI 



Kun Game Boy tuli Suomen markkinoille 
loppuvuodesta 1990, ilmestyi myös peli Su- 
per Mario Land. Mario ei pelkästään löytä- 
nyt uutta pelikonetta, vaan hän joutui myös 
pelastamaan prinsessan kokonaan uudesta 
maailmasta, Sarasalandista. Super Mario 
Land -pelissä Mario ajoi ensimmäisen ja 
ainoan kerran eri kulkuneuvoilla. Veden- 
alaisella radalla hän istahti sukellusvenee- 
seen ja korkealla pilvien joukossa hän lensi 
pienellä lentokoneella. 
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Kunnon putkimiehemme Marion ohjaaminen oli taa- 
tusti hankalampaa Game Boyn pienessä ruudussa, 
mutta koska pelissä oli niin paljon uusia tutkittavia 
paikkoja, muodostui tästäkin tärkeä haaste Mario- 
faneille. Tässä pelissä oli myös monia ihan yksilölli- 
siä piirteitä, kuten Marion kyky heittää superpalloja 
tavallisten tulipallojen sijaan. Pelin jokaisen radan 
jälkeen pääsi myös kierlämään bonusradan. Monet 
poikkeavuuksista johtuivat siitä, että Super Mario 
Landin takana oli eri työryhmä kuin aiemmissa Mari- 
on seikkailuissa. Paljon oli silti tuttuakin NES-peleistä 
ja niin Mario naukkasi edelleen sieniä muuttuakseen 
suureksi sekä ryömi alas putkeen keräämään kolikoi- 
ta. Super Mario Land on ja pysyy Game Boyn klassik- 
kona 



Toimittuaan useissa peleissä-putkimiehe- Mariondsuus pelissä ei ole kovinkaan-suur mutta 
nä, jonka tärkeä tehtävä oli pelastaa prin- ohjelmoijätymmärsivät, että useammaf pelaajat kiin- 

sessa, Mario vaihtoi ihan yllättäen ammat- EA E Likivat a Kemmin pe järlo pylkinies on 
2 Se 5 E mukana. Ja tämän ansiosta monenmonet pelaajat 

tia. Ongelmapelissä Dr. Mario hän on ovat huomanneet kuinka mainio peli oli kyseessä. i 
tohtori, jonkaj tehtävänä oli löytää ilkeät 
virukset. Pelaajan tehtävä oli sijoittaa Md// 
rion heittämät pillerit niin, että samaa vä 
riä (tai harmaasävyjä GB-versiossa) tulee 
neljä päällekkäin ja koko joukko katoaa. 
Pelaaminen kävi myös kaverin kanssa (Game 
Boyssa Gamelink-kaapelillaf/ja peli tuntui 
'vielä' hauskemmalta. Kun g4i yhden tason 
selvitettyä, tuli ruutuun ylipursuavat onnit- 

telut ja NES-versiossa oli myös animaatio- 
kuvia viruksista ja toisen planeetan ava 
ruusolioista. | E 

| = 

l 

Dr. Mario antaa NES- ja Game Boy; jille reilun annoksen 
vitamiineja, viruksia ja haastetta. Oikein hauska peli, jossa 

Mario on tohtori. 



Zelda III - A Link to the Past (SNES) 

Koska niin monet lukijat esittävät kysymyksiä 
Zelda kolmosesta, päätimme uhrata niille vähän 
reilummin tilaa. Toivottavasti saamme pelistä jon- 
kinlaisen spesiaalin kasaan pian 

Moi toimitus! 

1. Missä on sepän kadonnut apulainen? Pitääkö Linkin 
löytää hänet? 
2. Mistä löytyvät tulikeppi, viitta ja huilu? 
3. Miten pääsen Pimeyden valtakunnassa Skeleton Fores- 
tin pomon luo? 
4. Kuka on se mies, joka istuu kyltin vieressä aavikon 
sisäänkäynnin luona? Saako häneltä mitään? 
Olli-Pekka Koponen, Kerava 

Moi moi, 

1. Apulainen on pimeän maailman kaupungin ala-va 
semmalla puolella. Ja tottahan Linkin pitää sinnekin löy. 
tää 

2. Tulikeppi on 3. palatsissa pimeässä maailmassa. Viitta 
on pimeässä maailmassa hautausmaalla. Juoksepa kal- 
miston oikeassa reunassa päin yksinäistä hautaa. Huilun 
löytää kun menee pillipiiparimetsän vasempaan yläkul- 
maan kaivamaan maata. 
3. Kun olet löytänyt tulisauvan, etsi metsästä luurankoö- 
tökkä ja käytä keppiä siihen 
4. Sinun pitää viedä tälle miehelle sellainen arkku, joka 
lähtee sinun perääsi 

Moi! 
5. Miten ja millä Agahnim-noita voitetaan? 
6. Mistä saa lapion? 
Petri Lahtinen 

Pretentious? Moi? 
5. Lyö Master Swordilla (tai haavilla) noida 
taikapalloja takaisin 
6. Lapion saa pimeästä maailmasta huilunsoittajan koh 
dalta 

lähettämiä 

7. Miten pääsen huoneeseen, johon näkymätön lattia 
johtaa siinä tornissa, joka on Kuolemanvuorella Pimey- 
den maailmassa? 
8. Mikä on tämän tornin päävihollinen? 
Terv. Vake Varpaanväli 

7. Sytytä lattian vieressä oleva soihtu, niin näet vähän 
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aikaalattian ko- 
konaisuudes- 
saan. Nyt voit 
juostalattian yli, 
mutta pidä kii- 

8. Tämän tor- 
nin pääviholli- 
nen on jälleen 
Agahnim 

9. Tulen jäälin- 
nassa melkein pohjaan, mutta en saa pomolle johtavaa 
ovea auki. Miten pomon luo pääsee? 
10. Mistä löytää Somarian sauvan? 
11. Mistä löytää tai saa punaisen haarniskan? 
12. Entä viimeisen miekan ja kilven? 
13. Saako hopeanuolet pyramidista? Jos niin miten? 
14. Onko peliin mitään hyvää koodia tai vinkkiä? 
”Alati eksyksissä” 

9. Nouse kerros ylöspäin ja pudota sieltä kivi alempaan 
kerrokseen kuopan vasemmalta puolen 
10. Sauva on kuudennessa palatsissa Pimeässä maailmas- 
sa 
11. Tämän löytää 8. palatsista 
12. Pelattuasi 7 palatsia pimeässä maailmassa, voit käydä 
ostamassa kaupasta ison punaisen pommin. Vie se keskus- 
pyramidille siihen kohtaan, missä on halkeama seinässä ja 
pläjäytä seinä rikki 
13. Kyllä vaan, katsopa edellistä vastausta. 
14. Peliin ei ole erityisiä koodeja, mutta tässä on hyvä 
vinkki: jatka harjoituksia! 

Hei Box Mario(?)! 

15. Miten Zelda 3 

Timo Wirön, Turku 

15. Kuuhelmi löytyy kolmannesta palatsista 

Adios! 
16. Mistä saa titaanihanskan? 
17. Mistä saa heittoketjun? 
18. Mistä saa 
Guaken? 
19. Mistä saa 
punaisen ja par 
haan kilven? 
"Vaadin vasta- 
usta!" 

16. Raskasrasa 
onpimeänmaa 
ilman 4. palat 
sissa 

17. Tämäon'oi 
sessa palatsis- 
sa pimeällä 
puolella. 
18. Kävele Pimeyden maailmassa vesiputousosaan, missä 
näet vedessä kivisen ympyrän. Heitä sinne kallo. 
19. Punaisen kilven saa valoisan maailman vesiputousosas 
ta. Heitä kilpesi lähteeseen erään vesiputouksen takana. 
Peilikilpi on pimeässä maailmassa 2. palatsissa. 



Pro's Corner selvittää puolestasi pelien on- 
gelmakohdat. Esitä vaikeutesi selkeästi pa- 
perilla ja klubimestarit vastaavat kysymyk- 
siisi. Lähetä kysymykset osoitteella Pro's Cor- 
ner, Nintendo-lehti, Särkiniementie 5C, 00210 
HELSINKI. 

Metroid II (GB) 

Miten voi selvitä siitä läpikäymättömästä nesteestä eteenpäin? 

Kuolen aina ennen kuin pääsen edes puoliväliin 
Klubin jäsen, Rovaniemi 

Sen läpi ei tosiaan voi päästä. Mutta kun nutistat ensin 
radan kaikki metroidit, saat nesteen häviämään 

Silent Service & Metal Gear (NES) 

1. Miten Silent Servicessä saa enemmän ammuksia, 
koska ne loppuvat kesken? Joskus käy niin, että on 
ammuksia, mutta niitä ei voi ampua 
2. Miten Metal Gearissa löytää kahdeksannen kortin? 
Jäsen 033661 

1. Ammuksia ei voi saada lisää ja niitä ei voi ampua 
kuin kolme kerrallaan. 
2. Kahdeksas kortti on panssarivaunun yläpuolella ole- 
van talon pohjakerroksen oikeassa yläkulmassa 

Shadowgate (NES) 

1. Miten selviän liikkumattomasta käärmeestä, joka on 
rikkinäisen sillan takana? 
2. Entä punakaapuisesta luurangosta? 
Jäsen 074656 

3. Saavun huoneeseen, jossa on siivekäs patsas, joka 
pitää kädessään kulhoa. Miten pääsen laavan yli? 
Jäsen 055768 

1. Käytä (Use) käärmeeseen esinettä Wand 
2. Haamun kanssa pitää käyttää palavaa soihtua taika- 
soihtuun 
3. Käytä Motari-loitsua 

0 Dp Dp 
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Bionic Commando & Total Recall (NES) 

1. Miten BionicCommandossa voitetaan iso helikopteri? 
2. Miten Total Recallissa voitetaan metroaseman jälkei- 
sen radan loppuvastustaja? 
Matti Mäkelä, jäsen 009655, Tampere. 

1. Hieman ennen helikopteria tulee vastaasi mies. Kun 
puhut hänelle, saat hyperbazookan. Ammu tällä aseella 
helikopterin ikkunaan silloin kun putoat vielä alas. 
2. Kyykisty silloin kun puliukko viskaa hattunsa. Kun 
hattu palaa takaisin, hyppää sen yli ja ammu äijää 
päähän. Toista tämä useaan otteeseen 

Captain Planet (NES) 

Haluaisin tietää koodin viimeisen tason sisätiloihin. 
T: M.M.K, Vantaa 

No, tämä koodihan on 829443. 

Star Tropics (NES) 

1. Kuinka pelissä Star Tropics selviää viimeisestä varti- 
jasta? 
Coralcola 

1. Siihen ei ole mitään erikoista temppua. Hyppele ja 
ammu niin paljon kuin pystyt. 

GEIN FHE TES 

COUPASGE keista] 

POINTS: 00000 
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Heraldian kaunis valtakunta on saanut elää rauhassa vuosisatoja. 

Tämä herkkä tasapaino tulee pian särky- 
mään... 

Sillä kaamea pahuus, joka on ollut vuosisadat R 
piilossa, tullaan kohta herättämään pimeyden 
synkeän palvelijan toimesta... i 



OSA 1 

SANKARI 
HAVAHTUU 

Tekijä: 
SHOTARO ISHINOMORI 

tuntuinen... pai- 

najainen... 

17 



Olenko jonkin lumouksen 
vallassa? Olenko minä 

seonnut? 

Onpas outoa... 
hän tietää minun 

nimenikin! 

Mutta 

miten minä voin 

löytää sinut? 



Täällä! S ä E. A n Varo linnaa vahtivia 
995 i sotilaita! Agahnim hallitsee 

heitä magian avulla! 

<a 6 A Mihin suuntaan 
3 nyt? 





A. Hmmph! Näin 
käy kaikille, jotka uhmaa- 

vat Agahnimia. Kohtalo 

mitä sinä täällä 
teet? 

et 94 

- = N) 

Vai Zelda... Nä — 
sinäkin kuulit 

hänen äänensä... 
hyvä juttu... 

+. ata minun miekkani 

ja kilpeni. Prinsessa... 
sinun pitää pelastaa 

hänet! 

2 SETÄ! -nyyh- 
Miksi? Mitä oikein 

tapahtuu? 

Zelda käski... 

hän kutsui minua 
telepatian avulla. 

ETA 
Kun olet pelastanut 

prinsessan... ja pimeän maa- 

ilman ihmiset... saatat kohda- 
ta omat vanhempasi... 

Mitä?! 

Se on mahdotonta! 
He ovat kuolleet! 

Nyt ei ole aikaa " 
surra. Sinun pitää jat- 
kaa kiireesti matkaa! 



—— 

: ; <A 
... Näyttää siitä kuin Zeida 

olisi pystynyt kutsumaan apua an 
telepaattisilla voimillaan... 

Tuokaa Zelda eteeni 
nyt heti! 

.. ellemme toimi nyt nopeasti, 
toiset hölmöt ehkä yrittävät 
vapauttaa arvoisan prinses mite 

Lopullinen loitsu täytyy 
tehdä välittömästi! 

Agahnim aikoo käyttää 
seitsemän neidon elämän- 

voimia avatakseen seitsemän 

viisaan miehen sinetin... 

Seitsemän viisaan..? 

Sinetin? En ole ikinä 

kuullut mitään 

a niistä 

G] (5 

i! 
Kauan sitten monet ihmiset 

lähtivät kultaiseen maahan etsimään 

mahtavaa kultaista voimaa, jonka 

sanottiin piilotetun maahan. Mutta 

kukaan ei palannut.. 

4 

TTT TTTAN 

Eräänä päivänä pahuuden 

voimat alkoivat tulvia 

portista! 

—= 



Ja kuningas määräsi 
seitsemän viisasta 

miestä. 

sinetöimään portin 
kultaiseen maahan 

ikuisesti! 

Mutta nyt Agahnim aikoo 
avata kultaisen sinetin käyttäen 

Meidän elinvoimaamme? KIRII [six 
meidän elinvoimaamme! 

Sinä siis olet yksi seitse- 
mästä neidosta? 

Sehän on kauheaa! 

Minä... tulin 

pelastamaan prinsessa 
Zeldan! 

Kuka siellä 
kulkee? 

Haa! Nyt sinä 
tulet tarvitsemaan 

pelastajaa! 

Sinä ja prinsessa 

tulette kohtaamaan 
tarpeeksi pian! 



«< näytä minulle tie 
vankiluolaan! MITÄ? 

«<. Link! KESKITY. 

Minä opastan sinut 
perille! 

Luota omaan vaistoosi 

niin löydät tien luokseni. 

mo E - 

Kas! Sehän onnistuu! 

Olen tulossa jo! Pidä 

puolesi, Zelda! 

24 



A 

20, O 
'55s4 & 

Link, nopeasti! - 
He tulivat hakemaan 4 

Prinsessa Zelda 



Meidän täytyy paeta ja 
löytää tie kirkon pyhimpään. 

Vanha mies siellä 
auttaa meitä! 

Jos pääsemme pa 20 PIS 
koon siis! Jos pää Täältä ei pääse ulos! 
semme pakoon... sov Olemme umpikujassa! 

Ehkä tässä on 

pakko olla vähän 

optimismia 

(= Joskerrantiesit / Minä ENtiennyt! 
tämän salaisen käytä 

vän, mikset kertonut 

aikaisemmin? Tämä linna on rakennettu 

kauan aikaa sitten. Kukaan 
ei muista sen kaikkia 

salaisuuksia. 



Vai niin... - : Kuulin kuinka hän 
E puhui elämänvoimani käyttämi- 

sestä seitsemän viisaan sinetin 
lopulliseen murtamiseen. 

Telepatiastasi ei 
ole hyötyä Agahnimia 

vastaan... 

En tiedä kuin sen, että kauhea 
Agahnim tappoi setäni! 

Niin... ja jos hän onnistuisi, 
pahuuden mestari johtaisi 

joukkonsa jälleen maailmam- 
me vastaan! 

Minun täytyy saada hänet 
oikeuden eteen! 

+.. legendojen 
sankari, joka ilmes- 

tyy Heraldiaan aina 
sadan vuoden 

välein... 

olet meidän 

maamme 3inoa 

suojelija! 

Link, minusta tuntuu 

että olet... sinun 
täytyy olla... 



Olen ihan varma, 
että sinä voit pilata 
Agahnimin juonet! 

Link? Jos aiot käydä 
kamppailuun noita Agahnimia 
vastaan, älä aliarvioi häntä! 
Minä tunnen, että vahvat 
pahuuden voimat ohjaavat 

hänen töitään... 

Mitä?! Hän on 

tulossa! Minä tunnen 

hänen synkän läsnä- 

olonsa... 

Prinsessa Zelda... 

seuraa meitä rauhallisesti 
linnaan. Vaikka karkaisit 
Heraldian kaukaisimpaan 
kolkkaan, et pääse meiltä 

pakoon! 



s , Siitä ei ole kuin tovi, 

En snn2St0an koskaan kun toinen hölmö soturi 

viedä häntä! menetti henkensä uhoten 

vastaavaa soopaa! 

Olet paitsi äkki- 
pikainen myös yhtä 

heikko! 

Haluan sinun saavan 
maistaa pelkoa, jota et 
osaa kuvitellakaan! 



Ehkä tämä takoo 
minuun vähän sanka- 

rin järkeä... 

MU 
i= 2 ar ; 

ZELDA! 
W g" 
J 

Agahnimia vastaan 
ei kannata kamppailla 

tavallisen miekan kanssa. 



Mutta yksi asia vielä! 
Mestarien miekka - 

MISSÄ SE ON? 

Jatkuu numerossa 5/92... 
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Super Mario Kart 

£DICcCe I! 
KENELLÄ ON SUOMEN PARAS AIKA PELISSÄ SUPER MARIO KART? 

Tämän kuukauden 

tää paljon Ninten- 
do-asioista, vaan 
täytyy olla hyvä pe- 
laamaan Super 
Mario Kartia. Ha- 
luamme nimittäin, 
että lähetät meille 
parhaan aikasi tä- 
män pelin ensimmäisellä radalla Mario Circuit 1. Voit selvit- 
tää radan miten haluat ja millä kuskilla haluat, mutta me 
haluamme saada parhaan yhteisajan kaikilta viideltä kier- 
rokselta, emme siis parasta yksittäistä kierrosaikaa. Ota 
valokuva parhaasta kokonaisajasta ja lähetä se meille. Kol- 
me taidokkainta ajajaa palkitaan taas Nintendo-peleillä, 
mutta tällä kertaa erilaisilla kannettavilla peleillä kuten lukijat 
ovat toivoneet! 

1. palkinto Konami-taskupeli Teenage Mutant Hero 
Turtles 2 

2. ja 3. palkinto Tetris-kello 

Julkaisemme myös listan, ehkä kymmenen parasta, nopeim 
mista kuskeista. Nimen saaminen parhaiden listaan on jo 
sinänsä tsemppaamisen arvoista, vai mitä? 

Kun saattehtyä to- 
dellssn höippuajan 
ja otettua siitä va 
Hn on syytä 
lähettää kuva osoit. 
teeseen 

Super Mario 
Kart -kilpai- 
lu, Ninten- 
do-lehti, Sär- 

kiniementie 5 C, 00210 HELSINKI 

Kuvien on oltava perillä viimeistään 10. huhtikuuta. Muista 
kirjoittaa valokuvaan nimesi ja tarkka osoitteesi. Kolmen 
Parnaan kokonaisajan kuvanneet saavat siis hienot pelipal 
innot, 
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Tilaajat saavat 
tietysti myös Power Player -liitteen, 

jossa esitellään kevään uutuuspelejä! 

VOITTAJAT 

Nintendo-lehti 11-12 / 1992 
JOULUKILPAILU 

Joulun kaksoisnumerossa kysyttiin lukijoiden mie 
lipiteitä lehden eri palstoista. Vastaajien kesken 

arvottiin yksi SuperNES, yksi NES ja yksi Game 
Boy! Postia on tullut paljon ja voittajat on arvot 
tu. Tarkempi selvitys mielipiteistä tulee ensi nu 
meroon. Mutta tässä onnenpotkimat voittajat, 

jotka ovat jo saaneet pelikoneensa: 
1. Juhana Autio Inkoosta voitti Sv,er Ninten- 

don. 

2. Aku Rantanen Tampereelta sai NES-keskus- 
yksikön. 

3. Juha-Matti Lepänhaara Raisiosta voitti Game 
Boy -pelikoneen. 

PELIJUONI 

Joulunumeron kuukauden kilpailuss 1ha- 

luttiin tietää lukijoiden suosikkijuoni Nin- 

tendo-peleistä. Vastaukset vaihtelivat Flint- 
stonesista Marion, Simpsonien ja Mega 
Manin kautta aina Shadowgateen. Niis- 
tä lisää ensi numerossa. Arpa suosi seu- 

raavia nnekkaita, j illeon lähetetty! 

toivomansa pelikasetti haluttuun peliko- 

IF 
dan 

neeseen.; 
* Akseli Koskela, Pyhäkumpu (The Simp- 

sons, NES) 

* Jani Saarijärvi, Lahti (Robocop, NES) 

e Anu Körkkö, Kemi (Flintstones, NES) 

ONNEA VOITTAJILLE! 



PILIPALIPILOTIT HUIMISSA 
SEIKKAILUISSA ! u 

Gan! 

PILIPALIPILOTIT PILIPALIPILOTIT PILIPALIP''<% 

Toimintaa, jännitystä ja huimia seikkailuja 
elottomien Pilipalipilottien seurassa. 

ilkkaassa Kelponiemen satamakaupungissa 
Lento-Pulju Oy:n huippulentäjä Baloo yhdessä 
kekseliäiden apureidensa kanssa taistelee 
ilmaherruutta tavoittelevaa Rosvo-Rudolf 
Don Karnagea vastaan. 
Lähde sinäkin mukaan seikkailuun. 

”u 

ib — REBEKKA 
KANKIMAKI 

SUPERPILOTTI 
BALOO 

Tulossa myös Nintendo pelinä. 
Pilipalipilotit ovat saaneet lentäjä-ässä Baloon johdolla tehtäväkseen 
kuljettaa kahdeksan lastia rahtitavaraa. Rosvo-Rudolf Don Karnage 
tekee joukkoineen kaikkensa estääkseen lastien perillepääsyn. 
Baloo seikkailee lentokone Ilmarin ja apureidensa kanssa muun 
muassa pilvissä, viidakossa ja sademetsissä.Don Karnagen lisäksi 
häntä vaanivat alligaattorit, intiaanit ym. viholliset. 
Varaudu sinäkin auttamaan Pilipalipilotteja lastien 
perillekuljettamiseksi. Peli ilmestyy syyskuussa. 

Maahantuoja: Funente oy, Särkiniementie 5, 00210 Helsinki, Puh. 90-670455 
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R-309070-93-01 

Vuoden upein 
keräilysarja! 
+ 288 upeaa keräilytarraa! 

e mukana kaikki MM-93 maat! 

+ albumi täynnä kiekkofaneja kiinnos- 
tavaa tietoa ja kunnon kiekkorytinää! 

& keräilyalbumissa on mukana myös 
MM-93 lätkäveikkaus, jossa massii- 
viset palkinnot! Osallistu ja voita! 

o kerää, vaihda ja pidä hauskaa! 


